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REGULAMIN TYPERA MS 2026 - CASUAL AUTHENTIC

§1. ORGANIZATOR | CHARAKTER ZABAWY

1.0Organizatorem Typera jest Casual Authentic - Maciej Twardzinski.

2.Udziat w zabawie jest w 100% bezptatny i dobrowolny.

3.Konkurs jest oparty na wiedzy sportowej uczestnikow i nie jest grg hazardowg w
rozumieniu przepisow ustawy z dnia 19 listopada 2009 r. o grach hazardowych.

§2. REJESTRACJA | KONTO UZYTKOWNIKA

1.Aby dotaczyc do gry, nalezy klikngcC przycisk "Zarejestruj sie" i podac adres e-mail,
hasto oraz Pseudonim.

2.Pseudonim to jedyna wartosSc, ktora bedzie widoczna dla innych graczy w
ogoinodostepnym rankingu. Wszystkie pozostate dane sg bezpieczne i niewidoczne

publicznie.
3.Warunkiem udziatu jest akceptacja niniejszego Regulaminu. Zgoda na przetwarzanie

danych w celach marketingowych (Newsletter) jest w petni opcjonalna, ale zachecamy,
zeby by¢ z nami na biezaco!

4. W przypadku utraty hasta, wystarczy uzyc¢ opcji "Nie pamigtam hasta" - na podany
adres e-mail wyslemy link do jego zresetowania.

b.Gra dziata na kazdym urzadzeniu - wystarczy zalogowac sie swoimi danymi.

§3. ZASADY GRY | TYPOWANIE

1. Typujemy wyniki po 90 minutach gry (regulaminowy czas + czas doliczony przez
sedziego). Ewentualne dogrywki i rzuty karne nie majg zadnego znaczenia dla

punktaciji.



2.Swoje typy (wpisanie przewidywanego wyniku i kliknigcie "Zapisz") mozna sktadac oraz
modyfikowac wytacznie do godziny rozpoczecia danego spotkania (kick-off).

3.Rowno z pierwszym gwizdkiem sedziego mozliwosc typowania lub zmiany wyniku dla
danego meczu zostaje automatycznie zablokowana.

4. 7aktad Specjalny: Kazdy gracz moze wytypowac zwyciezce catego turnieju (Mistrza
Swiata 2026). Typ ten mozna odda¢ wytacznie do godziny rozpoczecia pierwszego
meczu otwarcia MS.

§4. PUNKTACJA

/a kazdy mecz uczestnik otrzymuje punkty z maksymalnie jednego, najwyzszego
trafionego progu.

Faza grupowa
Doktadny wynik (90 min) - 3 punkty
Poprawny zwyciezca lub remis (90 min) - 1 punkt

Faza pucharowa

Doktadny wynik (90 min) - 5 punktow

Poprawny zwyciezca lub remis (30 min) - 2 punkty
Finat

Doktadny wynik (90 min) - 10 punktow

Poprawny zwyciezca lub remis (90 min) - 3 punkty

Zaktad Specjalny (Wytypowanie Mistrza Swiata) - 10 punktow

JAK TO DZIALA W PRAKTYCE?



Przyktad dla Fazy Grupowej (Anglia - Chorwacja): Typujesz 2:0 dla Anglii.

e Mecz konczy sie 2:0. Zgarniasz petng pule: 3 punkty.

o Mecz konczy sie 3:1. Nie trafites wyniku, ale poprawnie wskazate$ wygrang Anglii.
Zdobywasz nagrode pocieszenia: 1 punkt.

o Mecz konczy sie remisem lub wygrang Chorwacji. 0 punktéw.

§5. NAGRODY | RANKING

1.Po zakonczeniu kazdego meczu wyniki w tabeli Typera aktualizowane sg
automatycznie.
2.Nagrody dla najlepszych typerow prezentujg sie nastepujaco:
e 1. miejsce: Voucher 500 zt do sklepu CasualAuthentic.com
e 2. miejsce: Voucher 300 zt do sklepu CasualAuthentic.com
e 3. miejsce: Voucher 200 zt do sklepu CasualAuthentic.com
o Miejsca 4-10: T-shirt Weekend Offender Polska
3.W przypadku tej samej liczby punktow na koniec turnieju, 0 wyzszym miejscu decyduja
kolejno:
o Wigksza liczba trafionych doktadnych wynikow w trakcie catego turnieju.
e Poprawne wskazanie zdobywcy tytutu Mistrza Swiata 2026 (Zaktad Specjalny).
4. [wyciezcy zostang powiadomieni mailowo po zakonczeniu turnieju.
b.Vouchery wysytane sg droga elektroniczng i zachowujg waznosc do konca 2026 roku.
6.Ze zwycigzcami z miejsc 4-10 skontaktujemy sie mailowo w celu ustalenia rozmiaru,
koloru oraz adresu dostawy koszulki (kurier DPD lub Paczkomat InPost). Koszty wysytki
nagrod rzeczowych pokrywa Organizator.



§6. POSTANOWIENIA KONCOWE

1. Decyzja Organizatora w sprawach spornych i nieujetych w Regulaminie jest
ostateczna.
2.Udziat w zabawie oznacza akceptacje powyzszych zasad.
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