
REGULAMIN TYPERA MŚ 2026 – CASUAL AUTHENTIC

§1. ORGANIZATOR I CHARAKTER ZABAWY

1. Organizatorem Typera jest Casual Authentic - Maciej Twardziński.
2. Udział w zabawie jest w 100% bezpłatny i dobrowolny.
3. Konkurs jest oparty na wiedzy sportowej uczestników i nie jest grą hazardową w

rozumieniu przepisów ustawy z dnia 19 listopada 2009 r. o grach hazardowych.

§2. REJESTRACJA I KONTO UŻYTKOWNIKA

1. Aby dołączyć do gry, należy kliknąć przycisk "Zarejestruj się" i podać adres e-mail,
hasło oraz Pseudonim.

2. Pseudonim to jedyna wartość, która będzie widoczna dla innych graczy w
ogólnodostępnym rankingu. Wszystkie pozostałe dane są bezpieczne i niewidoczne
publicznie.

3. Warunkiem udziału jest akceptacja niniejszego Regulaminu. Zgoda na przetwarzanie
danych w celach marketingowych (Newsletter) jest w pełni opcjonalna, ale zachęcamy,
żeby być z nami na bieżąco!

4. W przypadku utraty hasła, wystarczy użyć opcji "Nie pamiętam hasła" – na podany
adres e-mail wyślemy link do jego zresetowania.

5. Gra działa na każdym urządzeniu – wystarczy zalogować się swoimi danymi.

§3. ZASADY GRY I TYPOWANIE

1. Typujemy wyniki po 90 minutach gry (regulaminowy czas + czas doliczony przez
sędziego). Ewentualne dogrywki i rzuty karne nie mają żadnego znaczenia dla
punktacji.



2. Swoje typy (wpisanie przewidywanego wyniku i kliknięcie "Zapisz") można składać oraz
modyfikować wyłącznie do godziny rozpoczęcia danego spotkania (kick-off).

3. Równo z pierwszym gwizdkiem sędziego możliwość typowania lub zmiany wyniku dla
danego meczu zostaje automatycznie zablokowana.

4. Zakład Specjalny: Każdy gracz może wytypować zwycięzcę całego turnieju (Mistrza
Świata 2026). Typ ten można oddać wyłącznie do godziny rozpoczęcia pierwszego
meczu otwarcia MŚ.

§4. PUNKTACJA

Za każdy mecz uczestnik otrzymuje punkty z maksymalnie jednego, najwyższego
trafionego progu.

Faza grupowa
Dokładny wynik (90 min) - 3 punkty
Poprawny zwycięzca lub remis (90 min) - 1 punkt

Faza pucharowa
Dokładny wynik (90 min) - 5 punktów
Poprawny zwycięzca lub remis (90 min) - 2 punkty

Finał
Dokładny wynik (90 min) - 10 punktów
Poprawny zwycięzca lub remis (90 min) - 3 punkty

Zakład Specjalny (Wytypowanie Mistrza Świata) - 10 punktów

JAK TO DZIAŁA W PRAKTYCE?



Przykład dla Fazy Grupowej (Anglia - Chorwacja): Typujesz 2:0 dla Anglii.

Mecz kończy się 2:0. Zgarniasz pełną pulę: 3 punkty.
Mecz kończy się 3:1. Nie trafiłeś wyniku, ale poprawnie wskazałeś wygraną Anglii.
Zdobywasz nagrodę pocieszenia: 1 punkt.
Mecz kończy się remisem lub wygraną Chorwacji. 0 punktów.

§5. NAGRODY I RANKING

1. Po zakończeniu każdego meczu wyniki w tabeli Typera aktualizowane są
automatycznie.

2. Nagrody dla najlepszych typerów prezentują się następująco:
1. miejsce: Voucher 500 zł do sklepu CasualAuthentic.com
2. miejsce: Voucher 300 zł do sklepu CasualAuthentic.com
3. miejsce: Voucher 200 zł do sklepu CasualAuthentic.com
Miejsca 4-10: T-shirt Weekend Offender Polska

3. W przypadku tej samej liczby punktów na koniec turnieju, o wyższym miejscu decydują
kolejno:
Większa liczba trafionych dokładnych wyników w trakcie całego turnieju.
Poprawne wskazanie zdobywcy tytułu Mistrza Świata 2026 (Zakład Specjalny).

4. Zwycięzcy zostaną powiadomieni mailowo po zakończeniu turnieju.
5. Vouchery wysyłane są drogą elektroniczną i zachowują ważność do końca 2026 roku.
6. Ze zwycięzcami z miejsc 4-10 skontaktujemy się mailowo w celu ustalenia rozmiaru,

koloru oraz adresu dostawy koszulki (kurier DPD lub Paczkomat InPost). Koszty wysyłki
nagród rzeczowych pokrywa Organizator.



§6. POSTANOWIENIA KOŃCOWE

1. Decyzja Organizatora w sprawach spornych i nieujętych w Regulaminie jest
ostateczna.

2. Udział w zabawie oznacza akceptację powyższych zasad.
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